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Сюжетно-ролевая игровая образовательная ситуация
 «Интерактивная экскурсия на фабрику мягких игрушек»

Цель: развитие инициативности и самостоятельности, способности принимать собственное решение, опираясь на свои знания и умения.
Задачи: 
- формирование позитивных установок к различным видам труда и творчества;
- реализация самостоятельной творческой деятельности детей в процессе ознакомления с различными профессиями;
- развитие общения и взаимодействия ребенка со взрослыми и сверстниками;
- развитие воображения и творческой активности.
Виды деятельности: игровая, коммуникативная, познавательно-исследовательская, самообслуживание и элементарный бытовой труд, конструирование, изобразительная.
Оборудование: стенд с мягкими игрушками, швейная машинка, эскизы мягких игрушек, карточки разных цветов, технологическая карта, бумажные выкройки (лекала), заготовки мягких игрушек, холлофайбер, фурнитура (глазки, носики, шапочки, шарфики).
Ход образовательной деятельности:
1. Организационный момент.
- Здравствуйте, ребята! Я директор фабрики мягких игрушек. Вы любите игрушки? (ответы детей)
- Какие бывают игрушки? (Мягкие, деревянные, пластмассовые и т.д.)
- С какими игрушками вы больше всего любите играть? (ответы детей)
2. Основная часть (создание проблемной ситуации)
- У нас на фабрике беда! Хотела показать вам, как их изготавливают мягкие игрушки, но все мои работники заболели. Что делать, не знаю! (пауза, если дети не предложат помощь).
- А вы не могли бы мне помочь? (ответы детей)
- Спасибо! Вы меня очень выручите. На нашей фабрике несколько цехов. Прежде чем игрушку сошьют, её нужно придумать. Как вы думаете, кто этим может заниматься?
- Я приглашаю вас в экспериментальный цех. Здесь работают художники-дизайнеры, как вы думаете, чем они занимаются? (Ответы детей)
- Верно! Эти рисунки называются эскизы. Вы можете посмотреть их. (Дети рассматривают эскизы)
- А вы знаете, что художник – дизайнер, умеет не только красиво рисовать, но и правильно подбирать, сочетать цвета, чтобы игрушка выглядела еще более привлекательной. Я предлагаю вам поиграть в игру «Смешивание красок».
Игра «Смешивание красок»
Выберите себе по одному эскизу. Подберите такие по два цвета так, чтобы при их смешивании получился цвет как на вашем эскизе.
- Из вас получатся хорошие дизайнеры.
- Как вы думаете, что теперь нужно делать? (Ответы детей)
- Прежде чем раскроить ткань, нужно сделать выкройки всех деталей игрушки. Я приглашаю вас в закроечный цех. Посмотрите, эти выкройки называются лекала, и работают с ними закройщицы.
Воспитатель обращает внимание детей на карточки.
Игра «Технологическая карта»
- А вот эти карточки вам ничего не напоминают? (Ответы детей)
- Они называются технологические карты. Это инструкции, на которых изображены лекала для конкретной мягкой игрушки. Посмотрите внимательно, попробуйте подобрать к ним выкройки.
- Отлично! Выкройки подобраны, что же теперь с ними делать? (Ответы детей)
- Как называются люди, которые шьют? (Портные, швеи.)
- Оглянитесь вокруг, как вы думаете, где находится их швейный цех? (Дети показывают.)
- Почему вы так решили? (Ответы детей.)
- Какие еще инструменты использует швея? (Иголки, ножницы, нитки.)
- Что это? (Воспитатель обращает внимание на игрушки.)
- А как их можно сделать мягкими, объемными? (Внутрь положить что-нибудь, вату.)
- Возьмите себе по одной игрушке. Я предлагаю отправиться в цех, где все игрушки «оживают». Здесь работают оформители. Посмотрите, современные игрушки набивают холлофайбером, вот он.
- Для того чтобы у нас все хорошо получилось, холлофайбер нужно брать небольшими кусочками, чтобы было удобнее набивать игрушку. Попробуйте сами. (Дети набивают игрушки холлофайбером.)
- Как замечательно у вас получается! Теперь, чтобы холлофайбер не выпал, застегнем молнию. Отлично!
- Ребята, что нужно сделать, чтобы игрушки «ожили». (Прикрепить им глазки, надеть на них шарфики, шапочки.)
Воспитатель (директор) обращает внимание детей на розетки, в которых лежит фурнитура: будущие глазки, шапочки, шарфики и предлагает «оживить» свои игрушки.
- Игрушки готовы, теперь их нужно отправить на контроль, в цех контроля качества. Вы были швеями, а теперь будете контролерами качества. Обменяйтесь игрушками и проверьте, достаточно ли хорошо вы набили их холлофайбером, ровно ли прикрепили им глазки. (Дети рассматривают игрушки товарищей и оценивают их работу)
3. Заключительная часть (систематизация знаний, рефлексия)
- Мне нравится, как Вы сегодня активно работали. А какая профессия понравилась вам больше всего и почему?
- Мне хочется поблагодарить ……. за интересные идеи, …. за внимательность, … за активность. Вы с таким интересом делали эти замечательные игрушки, я хочу их подарить вам на память.
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