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СВЕТОФОР 
 
(5-7 лет)
игра, направленная на знакомство 
с дорожным окружением
Цель игры:
 ознакомить детей с правилами перехода (переезда) перекрестка, регулируемого светофором.
Материал:
 круги  красного, желтого, и зеленого цветов, контейнер с  кинетическим песком, машины, фигурки детей.
Ход игры:
 один из играющих устанавливает определенные цвета светофора на поверхности  кинетического песка (красный, желтый или зеленый), машин и фигурки детей, идущих в разных направлениях. Второй ребёнок  проводит через перекресток машины (по проезжей части на кинетическом песке) или фигурки детей (по пешеходным дорожкам) в соответствии с правилами дорожного движения. Затем игроки меняются ролями. Рассматриваются различные ситуации, определяемые цветами светофора и положением машин и пешеходов. Тот из игроков, который безошибочно решает все возникшие в процессе игры задачи или допускает меньше ошибок (набирает меньшее число штрафных очков), считается победителем.
)[image: https://smartdeti.ru/wp-content/uploads/igry-v-mashinki-s-kineticheskim-peskom.jpg] (
ЦВЕТНЫЕ АВТОМОБИЛИ
 
(5-7 лет)
игра, направленная на знакомство 
с дорожным окружением
Цель игры:
 закреплять представления детей о том, что автомобили должны
 
двигаться по дороге, не сталкиваясь друг с другом.
Материал:
 контейнер с кинетическим  песком, игрушки  - автомобили разных цветов (пластмассовые, деревянные).
Ход игры:
 дети обозначают в песочнице дороги с помощью предметов заместителей или рисуют, выбирают автомобили и по сигналу воспитателя начинают движение, стараясь не сталкиваться и выполняя элементарные команды, предлагаемые воспитателем. Например,  «Стоп!» (воспитатель поднимает красный круг), «Продолжить движение!» (воспитатель поднимает зеленый круг).
)

 (
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ПО ДОРОГЕ
 
(5-7 лет)
игра, направленная на знакомство 
с дорожным окружением
Цель игры:
 закрепить знания о различных видах транспорта; тренировать внимание, память.
Материал:
 контейнер с кинетическим  песком, картинки или игрушки грузового, легкового транспорта, фишки. 
Ход игры:
 на песочнице расставить транспорт. Перед поездкой договоритесь с детьми, кто какой вид транспорта будет собирать (для наглядности можно раздать картинки грузового и легкового транспорта, также можно взять специализированный транспорт: милиция, пожарные, скорая помощь и т.д.). По дороге дети обращают внимание на машины, называя их, получая за это фишки. Кто больше соберет, тот и выиграл.
) (
ВОДИТЕЛИ  
(5-7 лет)
игра, направленная на знакомство 
с дорожным окружением
Цель игры:
 учить детей правилам дорожного движения; развивать мышление и пространственную ориентацию.
Материал:
 контейнер с кинетическим  песком, машина, игрушки, игровое поле (ламинированная картинка)
Ход игры:
 заранее готовится несколько вариантов несложных игровых полей. Каждое поле – это рисунок разветвленной системы дорог с дорожными знаками. Это даст возможность менять дорожную ситуацию. Например: «Ты шофер автомобиля, тебе нужно отвезти зайчика в больницу, набрать бензина и починить машину. Рисунок машины обозначает гараж, откуда ты выехал и куда должен вернуться. Подумай и скажи, в какой последовательности  нужно посетить все эти пункты, чтобы не нарушить правила дорожного движения. А потом мы вдвоем посмотрим, правильно ли ты выбрал путь».
)

 (
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ПОСТАВЬ ИГРУШКИ, КАК Я СКАЖУ
 
 
(4-6 лет)
игра, направленная на знакомство 
с дорожным окружением
Цель игры:
 развитие пространственных представлений, определение  положения  предметов по отношению к себе.
Материал:
 контейнер с кинетическим песком, небольшие игрушки (машинка, собачка, котенок, мишка и зайка)
Ход игры:
 воспитатель предлагает расставить игрушки по инструкции: поставь в песочнице перед собой машинку. Справа от машинки  поставь мишку. Слева – собачку. Позади машинки  поставь котёнка и т.д.
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ВЫПОЛНИ ПОРУЧЕНИЕ
 
(4-5 лет)
игра, направленная на знакомство 
с дорожным окружением
Цель игры:
 развитие пространственных представлений, ориентировка в песочнице.
Материал:
 контейнер с кинетическим песком, машинки разных цветов: синяя, желтая, красная, зелёная.
Ход игры:
 воспитатель предлагает взять машинки разных цветов и расставить в песочнице согласно инструкции:  синюю машинку поставь в верхний  правый угол,  желтую - в нижний левый угол, зелёную - в нижний правый, а красную - в верхний левый угол.  
)

 (
Скрыпченко
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СВЕТОФОР
 
(4-5 лет)
игра, направленная на знакомство 
с дорожным окружением
Цель игры:
 дать представления детям о назначении светофора, о его сигналах. Продолжать закреплять представления детей о цвете (красный, жёлтый, зелёный).
Материал:
 цветные картонные кружки (красный, жёлтый, зелёный); макет светофора, контейнер с кинетическим песком.       
                       
Ход игры:
 воспитатель раздаёт детям кружки жёлтого, красного, зелёного цветов. Последовательно переключает светофор, а дети показывают соответствующие кружки и объясняют, что означает каждый сигнал. Выигрывает тот, кто правильно покажет все кружки и расскажет о значении цвета.
)[image: http://ds5ishim.ru/sites/default/files/s1200_6.png] (
КРАСНЫЙ, ЖЁЛТЫЙ, ЗЕЛЁНЫЙ
 
(4-5 лет)
игра, направленная на знакомство 
с дорожным окружением
Цель игры:
 знакомить детей с сигналами светофора, правилами дорожного движения, развивать память, внимание.
Материал:
 красный, желтый, и зелёный круг,  кинетический песок, рамка для светофора, картинки с дорожными ситуациями.
Ход игры:
 ребёнок на песочнице выкладывает рамку светофора и изображает светофор из кругов. Затем, ребёнок оставляет только тот цвет в светофоре, который предложен дорожной ситуацией на картинке (закрывает ненужные цвета листом бумаги или засыпает  песком).
)

 (
Скрыпченко
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МАШИНЫ 
 (
4-6 лет)
игра, направленная на знакомство 
с дорожным окружением
Цель игры:
 формировать умение складывать изображение машины из деталей геометрического конструктора-мозаики, комбинируя различные фигуры, изменяя их положение на плоскости стола; развивать логическое мышление, умение составлять из частей целое.
Материал:
 контейнер с кинетическим песком, схемы с изображением машин, состоящих из разных геометрических фигур (треугольник, прямоугольник, квадрат, круг); блоки 
Дьенеша
.
 
Ход игры:
 воспитатель с детьми рассматривают, из каких частей состоят машины (кузов, кабина, колеса); какие геометрические фигуры используются (треугольник, прямоугольник, квадрат, круг).
 Далее воспитатель предлагает из деталей геометрического конструктора – мозаики или блоков 
Дьенеша
  выложить изображение машины на плоскости песка, опираясь на схему.
) (
ОТРЕМОНТИРУЙ СВЕТОФОР
 
(4-5 лет)
игра, направленная на знакомство 
с дорожным окружением
Цель игры:
 закреплять знания детей о сигналах светофора.
Материал:
 шаблон светофора, круги красного, жёлтого, зелёного цвета, контейнер с кинетическим песком.             
                                                     
Ход игры:
 воспитатель объясняет детям, что светофор сломался, необходимо отремонтировать светофор (правильно собрать по цвету). Дети на поверхности песка выкладывают круги.
)
 
 (
Загадки.
* Пьет бензин, как молоко,
Может бегать далеко.
Возит грузы и людей.
Ты знаком, конечно, с ней? 
(Машина)
* На дыбы поставил кузов
И избавился от груза. 
(Самосвал)
* Удивительный вагон!
Посудите сами:
Рельсы в воздухе, а он
Держит их руками. 
(Троллейбус)
* Я мчусь с сиреной на пожар,
Везу я воду с пеной,
Потушим вмиг огонь и жар,
Мы быстры, словно стрелы. 
(Пожарная машина)
* Если кто-то заболел,
Срочно нас зовет на помощь, -
Набери скорей ноль - три...
И приедет... 
(Скорая помощь)
* 
Рукастая
, зубастая,
Идет-бредет по улице,
Идет и снег грабастает,
А дворник только щурится,
А дворник улыбается:
Снег без него сгребается. 
(Снегоуборочная машина)
) (
УГАДАЙ ТРАНСПОРТ
 
 
(5-7 лет)
игра, направленная на знакомство 
с дорожным окружением
Цель игры:
 формировать умение по описанию узнавать транспорт. 
Материал:
 контейнер с кинетическим песком, игрушки – машинки; картинки с изображением машин.
Ход игры:
 это не просто игра, это взаимодействие ребенка с «партнером по общению». Так, взрослый загадывает детям  загадки, а транспорт - отгадка зарыта в песок. Отгадал - проверь себя, откопай разгадку или нарисуй её. 
Загадки. 
* Дом по улице идёт,
На работу нас везёт.
Не на курьих тонких ножках,
А в резиновых сапожках. 
(Автобус)
 
* Маленькие домики по улице бегут,
Мальчиков и девочек домики везут. 
 (Автомашина)
* Бежит, гудит,
В два глаза глядит,
А станет -
Ярко-красный глазок глянет. 
(Автомобиль)
 
) (
Скрыпченко
 Наталья Михайловна
) (
Скрыпченко
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[image: Дидактическая игра «Грузовик». Формирование и активизация игры детей 3–4 лет в свободной деятельности] (
ПОЧИНИ ГРУЗОВИК
 
 
(4-5 лет)
игра, направленная на знакомство 
с дорожным окружением
Цель игры:
 закреплять умение изображать предмет из готовых форм и составных частей. Дать представление о грузовом транспорте, о грузах, которые перевозят водители.
Материал:
 контейнер с кинетическим песком; заготовки для машины.
Ход игры:
  на поверхности песка ребенку необходимо собрать машину из готовых форм и назвать составные части грузовика.  
- Как называется машина, которая перевозит грузы (грузовая).
- Как называется часть машины, где сидит шофёр и управляет машиной (кабина).  
- Как шофёр управляет машиной? (В машине есть руль, педали и кнопочки). - Куда складывают груз? (В кузов). 
- Какие грузы может перевозить грузовик?
)[image: https://i.pinimg.com/originals/05/49/78/05497809df66a577bcb3aa5aadd23552.jpg] (
Загадки.
Для цемента и бетона -
Для постройки дачи, дома -
Машина с бочкою-мешалкой,
Зовется … 
(Бетономешалка)
* Груз любой рукой достанет,
Этот чудо-великан.
Без него и стройка встанет.
Угадал? 
(Подъемный кран)
 
* Словно дождь, автомобиль, 
С тротуара смоет пыль. 
(Поливальная машина)
* На этой машине белого цвета,
Синеют полоски, 
мигалка
 надета.
И цифры ноль два на ней написали.
Чтобы все люди ее узнавали. 
(Полицейская машина)
* Карьеры любит он копать,
Щебенку, гравий загружать.
Ковш железный, не лопата….
Как зовут все?.. 
(Экскаватор)
)
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ЧЕГО НЕ СТАЛО?
 
 
(4-5 лет)
игра, направленная на знакомство 
с дорожным окружением
Цель игры:
 учить детей различать и называть машины. Развивать внимание, память. Воспитывать интерес к игре.
Материал:
  контейнер с кинетическим песком, игрушки – машинки.
Ход игры:
 воспитатель просит ребенка разровнять поверхность песка,  поставить в ряд игрушечные машины (легковой и грузовой автомобили и автобус), и закрыть глаза. Педагог убирает грузовой автомобиль, ребенок открывает глаза, воспитатель спрашивает, какого автомобиля не хватает? Затем воспитатель возвращает спрятанную игрушку на место, и игра продолжается до тех пор, пока все машины не будут поочерёдно спрятаны.
Далее  дети могут играть парами. 
) (
ВОЛШЕБНЫЙ КУБИК
  (4-5 лет)
игра, направленная на знакомство 
с дорожным окружением
Цель игры:
 закреплять представление детей о транспорте; чётко произносить звуки, 
звукоподражать
 машинам.
Материал:
 контейнер с кинетическим песком, геометрические фигуры; кубик, на гранях которого  нарисован транспорт.
Ход игры:
 ребёнок бросает кубик и произносит слова «Вертись, крутись, на бочок ложись». Затем ребёнок на поверхности  выкладывает из геометрических фигур то, что нарисовано на верхней грани кубика (автобус), и произнести соответствующий звук (У-у-у) и т.д.
)
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ПОВОРОТЫ
 
 (5-7 лет)
игра, направленная на знакомство 
с дорожным окружением
Цель:
 развивать координацию движений рук (вправо, влево), зрительное внимание, мышление.
Материал:
 цифры «Дорога», контейнер с кинетическим песком, машинки.
Ход игры:
  дети выбирают цифру «Дорога». Используя машинку, комментируя движения:   направо, налево, прямо. 
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НАШ ДРУГ – ПОСТОВОЙ
 
 
(5-7 лет)
 
игра, направленная на знакомство 
с дорожным окружением
Цель игры:
 закрепить представления о профессии регулировщика, его функциях; обозначения жестов (какой жест какому сигналу светофора соответствует); развивать внимание.
Материал:
 фуражка, жезл регулировщика, песочница с дорожным полем.
Ход игры:
 игра в парах. Ведущий-постовой. Дети игроки делятся на пешеходов и водителей (разбирают соответствующие игрушки). По жесту регулировщика водители и пешеходы передвигаются или останавливаются в песочнице. Вначале роль постового берет на себя воспитатель. Затем, когда дети освоят жесты регулировщика, они могут выполнять эту роль очереди.
)
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ПЕШЕХОДЫ И ВОДИТЕЛИ
 
 
(5-7 лет)
игра, направленная на знакомство 
с дорожным окружением
Цель игры:
 обучать правилам дорожного движения, поведения на дорогах, закрепить представления детей о назначении светофора, прививать устойчивую мотивацию к соблюдению ПДД, развивать внимание, мышление, ориентировку в пространстве.
Материал:
 контейнер с кинетическим песком, фигурки людей, машинки, картинки. 
Ход игры:
 дети делятся  на  пешеходов и водителей. Водители  и пешеходы должны сдать экзамены.  Комиссия (воспитатель)  задает вопросы, а ответ пешеходы и водители изображают на поверхности песка: выкладывают соответствующую картинку или рисуют (лепят) ответ.
- На какой свет могут двигаться машины?
- На какой свет двигаться нельзя?
- Что такое проезжая часть? Нарисуй.
- Что такое тротуар?
- Нарисуй  знаки для пешехода («Пешеходный переход», «Дети» и т.д.)
- 
Сколько колес у легкового автомобиля? Напиши или нарисуй.
- Сколько человек могут ехать на одном велосипеде? Напиши или нарисуй.
- Нарисуй  место пересечения двух дорог?
 
(Перекресток)
Выдержавшие экзамен получают удостоверения - зеленый кружочек.
) (
ЧЕТВЕРТЫЙ ЛИШНИЙ
 
 
(5-7 лет)
игра, направленная на знакомство 
с дорожным окружением
Цель игры:
 развивать умение классифицировать предметы по существенному признаку, обобщать. 
Материалы:
 ламинированные картинки с изображением предметов,  можно и игрушки использовать, контейнер с кинетическим песком. 
Ход игры:
  ребёнку предлагается выложить на поверхности песка картинки (игрушки), а лишнего участника дорожного движения спрятать под песком. 
1. Спрячь  лишнего участника дорожного движения: грузовик, дом, «Скорая помощь», «Снегоуборочная машина».
2. Спрячь  лишнее средство транспорта: легковая машина, грузовая машина, автобус, детская коляска.
3. Спрячь  средство транспорта, не относящееся к общественному транспорту: автобус, трамвай,  грузовик, троллейбус.
4. Спрячь  лишний «глаз» светофора: красный, синий,  жёлтый, зелёный.
)
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ДЛЯ ЧЕГО КАЖДЫЙ ТРАНСПОРТ?
  
(5-7 лет)
игра, направленная на знакомство 
с дорожным окружением
Цель игры:
 закреплять знания детей о назначении видов транспорта.
Материал:
 контейнер с кинетическим песком, игрушки – машинки.
Ход игры:
 перед игрой воспитатель прячет в песке машинки (скорая помощь, подъемный кран, 
хлебовоз
 и т.д.) Далее предлагает ребенку найти в песке машинку и рассказать о её назначении.  Пример ответа: «Эта машина - скорая помощь. На ней перевозят больных».  «Эта машина - самосвал. На ней перевозят кирпичи, песок и другие грузы для стройки.
)
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